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Al finalizar la unidad, el estudiante implementa soluciones
teniendo en cuenta la los componentes de una aplicacion,
asi como diversos elementos en el entorno visual.



AGENDA

Definicion.
Validaciones en
Formularios
(obligatorio, formato
especifico, numeral,
fechas).
ErrorProvider.
MessageBox.




Archivos

* un archivo se refiere generalmente a un objeto que representa un recurso de
almacenamiento en el sistema de archivos.

* Los archivos son utilizados para almacenar datos de manera persistente.

« C# proporciona diversas clases para la manipulacion de archivos en el
espacio de nombres System.|O.

« Se pueden realizar operaciones de lectura, escritura, creacion y eliminacion
de archivos.

« EXxisten dos tipos principales de archivos:
« Archivos de texto: Contienen datos en formato de texto plano.
« Archivos binarios: Contienen datos en formato binario, utilizados para
almacenar imagenes, videos y otros formatos no textuales.




Clases Principales para Manejo de Archivos

WihE

File y FileInfo: Manipulacion de archivos.
Directory y Directorylnfo: Manipulacion de directorios.
StreamReader y StreamWriter: Lectura y escritura de
archivos de texto.

BinaryReader y BinaryWriter: Lectura y escritura de
archivos binarios.




Creacion y lectura de un archivo e
......................................................................................................................................... namespace files_archivo
I {
EE E| 2 referenciaz
Forml li“—“ﬂl public class archivo
: { Y R p——.
pu-b-l_i-c- void guardalArchivo(string nombre, string texto)
{
File.WriteAllText(nombre,texto);
txtTexto ,
| > publlc string leerArchivo(string nombre)
: {
PrOpledad string contenido = "";
1 _ if (File.Exists(nombre))
MUItlllne - True :' contenido = File.ReadAllText{nombre);
: return contenido;
}

Mombre del archiva:

Agrega la clase files_archivo, esta

| clase tiene los métodos para guardar y
. o - tXtNombre  |eer un archivo de texto:

1. Crea un archivo de texto con
.......................................................................................................... L File.WriteAll Text

2. Hace una lectura completa con
File.ReadAllT
btnGuardar BtnLeer ile.ReadAllText




En eI Form catch (DirectoryMotFoundException)

{

) MessageBox.Show({"La ruta especificada no existe",
u5}ng System; . . "Mensaje”, MessageBoxButtons.OK,
using System.Collections.Generic; MessageBoxIcon. Error);
using System.ComponentModel; } ’

LS%Fg Systen.Data% catch (IDException ex)
using System.Drawing; I

using System.IO;

using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks; 1
using System.Windows.Forms;

MessageBox.Show("Error de entrada/salida: "+ ex.Message.ToString(),
"Mensaje",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

catch (Exception ex)

: . {
namespace files_archivo MessageBox.Show({"Ocurrio un error inesperado: " + ex.Message.ToString(),
{ 3 referencias “Mens EjE" .
public partial class Forml: Form , MessageBoxButtons.0K, MessageBoxIcon.Error);
{
archivo nuevoArchive = new archivo(); limpiar();
1referencia }
public Forml()
{ 1 I‘Ef-EI'E“lC E] ] ) )
InitializeComponent(); Erluate void BtnlLeer Click(object sender, EventhArgs e)
Emﬁcha string nombreArchivo = txtNombre.Text.Trim();
private void limpiar() string contenido = nuevoArchivo.leerArchivo{nombreArchivo};
{ if({string.IsNullOrEmpty(contenido))
txtTexto.Clear(); MessageBox.Show({"No existe el archivo o no se puede abrir”,
txtNombre.Clear(); "Mensaje”,
1 MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error);
private void btnGuardar_Click(object sender, EventArgs e) else
{ txtTexto.Text = contenido;
string nombreArchivo = txtNombre.Text.Trim(); ¥
string textoArchivo = txtTexto.Text.Trim(); h
h
try
{

nuevoArchivo.guardafArchivo(nombreArchivo, textoArchivo);
MessageBox.Show("ArcHivo Guardado™, "Mensaje™, MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information);

}

catch (UnauthorizedAccessException)
{ Prueba el programa
MessageBox.Show({"MNo tienes permisos para escribir en este archivo",
"Mensaje”,
MessageBoxButtons.0K, MessageBoxIcon.Error);



observaciones

Escritura de multiples lineas en un archivo

public class archivo

{ . -
public void guardafArchivo{string nombre, string texto)
{
File.WriteAllText(nombre, texto);
¥
pﬂﬁii&-stﬂing leerArchivo(string nombre)
{
string contenido = ""
if (File.Exists(nombre))
contenido = File.ReadAllText({nombre);
return contenido;
¥

Se ha anadido los

public void guardaArchivolineas(string nombre, string[] texto)

{ metodos para crear y
{istring[] texto = { "Linea 1", "Linea 2", "Linea 3" }; .

} File.WriteAlllLines({nombre, texto); |E§E§f ljr] Eir(:r1|\/C) F)()r

- lineas (vector de

?ublic string[] leerfrchivolineas(string nombre) (:Ei(jear]éiss)’ (j()r1(jee (:Ei(jEi
(e exiraquonorayy e linea es un elemento

lineas = File.ReadAlllines({nombre);

return lineas; (jEE l]f] \/EB(:t()r

¥



Empleando StreamReader y StreamWriter

public class Archivos

{
|.:|uT|::l?iu.:”|:mol crearfrchivoTexto(string nombreArchivo, string texto)
{
try
{
using (StreamWriter NuevolArchivo = new StreamWriter({nombreArchivo)) ¢ Stream Read er y
{ . ;oo
int buffersize = 1824 * 18; // Tamafio del buffer de escritura Streamwrlter Son utlles
for {(int 1 = B8; 1 < texto.lLength; 1 += bufferSize) h d t t
{ ara arcnivos de texto.
string parte = texto.Substring(i, Math.Min({buffersize, texto.Length - 1i})}; p
NuevohArchivo. Write(parte);
// Asegura que los datos se escriban en el archive periddicamente
// Flush libera el buffer ° I
Nuevolrchivo.Flush(); USIng asegura que IOS
, recursos sean liberados
t t 3
, adecuadamente.
catch (Exception)
{
return false; . .
) * Es importante manejar
} .
ﬁljt:lfi;:”str‘ing leerarchivoTexto(string nombreArchivo) excepCIOneS (try_CatCh)
T try para evitar errores en la
{ . ., .
using (5treamReader wviejoArchivo = new StreamReader(nombreArchivo}) manIDUIaCIOn de arChIVOS-
{
return viejoArchivo.ReadToEnd()};
}
¥
catch (Exception)
{
return null;
¥



Practica lo aprendido: Gestion de Inventario con Archivos
de Texto

Crea un programa en C# que gestione un inventario de productos utilizando archivos de texto.
El programa debe permitir al usuario:

1. Agregar productos: El usuario introduce el nombre del producto, la cantidad y el precio.
Estos datos deben guardarse en un archivo de texto (inventario.txt).
2. Leer el inventario: Mostrar en consola el contenido del archivo, mostrando cada producto
en una linea con su informacion.
3. Buscar un producto: Permitir al usuario ingresar el nombre de un producto y mostrar su
informacion si existe en el archivo.
4. Actualizar la cantidad de un producto: El usuario puede maodificar la cantidad de un
producto especifico.
5. Eliminar un producto: Permitir al usuario eliminar un producto del archivo.
Cada linea representa un producto y sigue el formato: Requisitos:
« Utilizar StreamWriter y
nombreProducto, cantidadProducto, precioProducto StreamReader para leer y
Ejemplo: escribir en el archivo
* Laptop,5,1200.50
 Mouse,20,15.99 « Manejar excepciones para
« Teclado,10,25.00 evitar errores al acceder al

archivo.



¢Queé son los archivos binarios?

« Son archivos que almacenan datos en formato binario (no texto).

« Se emplean para guardar imagenes, audios, videos, datos
estructurados, etc.

« Sus principales clases son: FileStream, BinaryWriter y
BinaryReader.

Clase accion

FileStream Abre y manipula archivos binarios.
BinaryWriter Escribe datos binarios en un archivo.
BinaryReader Lee datos binarios de un archivo.

Para explicar mejor desarrollaremos una aplicacion trivila para registrar los datos de
personas {nombre, apellidoPaterno, apellidoMaterno, sexo, edad, dni, y su foto}, se

empleara la clase persona para gestionar los datos y los métodos que manipularan

la informacioén del archivo



btnCargarimagen

btnGuardar

o= Form1 | = ” (=] ”i:.?-|

Datos de la persona:

Nombre <
Apelido Patemo 1
Apelido Matemo ¢

Sexo | -
Edad "
DI <
_cargar
" Imagen
> Guardar Buscar
persona
btnBuscar

txtNombre
txtApellidoPaterno
txtApellidoMaterno

cmbSexo DropDownStyle = DropDownList
cmbEdad DropDownStyle = DropDownlList
txtDni

pbFoto
sizeMode = Stretchlmage

Agrega al proyecto, la
clase persona



using System;

using System.Collections.Generic;
using System.IO0;

using System.Lling;

ing System.Text;

ing System.Threading.Tasks;

g System.Windows.Forms;

ip} w w

L

;

-
=]

namespace binario

1

7 referencias

public class persona

{
4 referencias
public string Nombre { get; set; 1
4 referencias
public string ApellidoPaternc { get; set; }
4 referencdias
public string ApellidoMaterno { get; set; }
4 referendias
public string Sexo { get; set; }
4 referendias
public int Edad { get; set; }
4 referencias
public string Dni { get; set; }
& referencias . .
public byte[] Foto { get; set; } F|IeM0deOpen abre el arCh|VO,
string nombreArchivoe = "datosPersona.bin™;

FileAccess.Read, lo abre para lectura

public bool DniExiste(string dniBuscado)
{
if (!File.Exists({nombreArchivo))
return false; // 5i el archivo no existe, el DNI no estd registrado.
using (FileStream archivoBinario = new FileStream{nombreArchivo, FileMode.Open, Filelccess.Read))
using (BinaryReader lectorBinario = new BinaryReader{archivoBinario})

{
while (lectorBinaric.BaseStream.Position < lectorBinario.BaseStream.Llength)
i
// Leer los datos en el mismo orden en gue fueron escritos
string nombre = lectorBinario.ReadString();
string apellidoPaterno = lectorBinario.ReadString();
string apellidoMaterno = lectorBinario.ReadString();
string sexo = lectorBinario.Read5tring();
int edad = lectorBinario.ReadInt32();
// DNI debe leerse en la misma posicion en que fue escrito
string dni = lectorBinario.ReadString();
int fotolLength = lectorBinaric.ReadInt32();
lectorBinario.ReadBytes(fotolLength); // Foto
if (dni == dniBuscado)
return true: // 5i encontramos 21 DNI, retornamos true.
}
¥

return false; // No se encontrd el DNI.

¥

——Em



public bool GuardarPersona(persona persona)

{ |
try
{
using (FileStream archivoBinario = new FileStream({nombreArchivo, FileMode.Append))
using (BinaryWriter EscritorBinario = new BinaryWriter(archivoBinario))
{
EscritorBinario.Write(persona.Nombre);
EscritorBinario.Write(persona.ApellidoPaterno);
EscritorBinario.Write(persona.ApellidoMaterno);
EscritorBinario.Write(persona.Sexo); . .
EscritorBinario.Write(persona.Edad); FIIeMOde'Append abre el archivo para
EscritorBinario.Write(persona.Dni); agregar informacion en él, si no existe, lo
EscritorBinario.Write(persona.Foto.Length); crea FileMode.Create, crea el archivo, si
EscritorBinario.Write(persona.Foto); ] )
1 existe, lo reescribe
return true;
¥
catch (Exception ex
{
return false;
¥



public persona BuscarPersonaPorDni(string dniBuscado)

{

if (!File.Exists(nombreArchivo))

{
¥

using (FileStream archivoBinario = new FileStream(nombreArchivo, FileMode.Open, FileAccess.Read))
using (BinaryReader lectorBinario = new BinaryReader(archivoBinario))

return null; // Retorna null si no hay archivo

1
while (lectorBinarioc.BaseStream.Position < lectorBinario.BaseStream.lLength)
i
/f Leer los datos en el mismo orden en gue fueron escritos
string nombre = lectorBinario.ReadString();
string apellidoPaterno = lectorBinario.ReadString();
string apellidoMaterno = lectorBinario.ReadString();
string sexo = lectorBinario.ReadString();
int edad = lectorBinario.ReadInt32();
string dni = lectorBinario.Read5tring();
int fotoLength = lectorBinario.ReadInt32();
byte[] foto = lectorBinario.ReadBytes(fotoLength); // Leer la foto
if (dni == dniBuscado)
1
// 51 el DNI coincide, devuelve un objeto Persona con los datos encontrados
return new persona
{
Mombre = nombre,
ApellidoPaterno = apellidoPaterno,
ApellidoMaterno = apellidoMaterno,
5eMo = sexo, . . ,
Edad = edad, La clase persona adema de los atributos, tiene los métodos:
Dni = dni, «  public bool DniExiste(string dniBuscado), devuelve true si el dni
Foto = foto ya esta registrado en el archivo, y devuelve false si no lo
) 3 encuentra registrado.
1 . public bool GuardarPersona(persona persona), devuelve true si se
} ha guardado la informacioén de la persona, de lo contrario
return null; devuelve false.
. public persona BuscarPersonaPorDni(string dniBuscado), devuelve

un objeto persona cargado de informacion en caso se encuentre
los datos de algun registro asociado al dni enviado como
parametro al método, si en caso no existe, devuelve null.



En el formulario

private bool validarNombre()

using System; {
using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

if({txtMombre.Text.Trim{).Length < 3)
return false;

else
return true;

using System.IO; Iy
sing System.Ling; 1 referendia
uSINg 3 Foings . private bool validaraApellidoPaterno()
using 5ystem.Ling.Expressions; ‘ b
e if (txtApellidoPaterno.Text.Trim().Length < 3)

using System.Text.RegularExpressions;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

return false;
glse
return true;

namespace binario fmhmwa
1 private bool validarApellidoMaterno()
3 referencias {
E“bllc partial class Forml: Form if (txtApellidoMaterno.Text.Trim().Length < 3)
return false;
private persona objPersona = new persona(); alse
1 referendia
public Formil() return true;
{ ¥
InitializeComponent();
1 referenda
fmﬁmwa private bool validarSexo()
private void Forml_Load{object sender, Eventdrgs e) {
{ if (string.IsNullOrEmpty(cmbSexo.Text))
return false;
cargarComboEdad(); else
} return true;
1 referends }
private void cargarComboEdad() 1 referanda
[ private bool validarEdad()
cmbEdad.Items.Add(" "); 1
for (int i = 1; i <= 108; i++) if (string.IsNullOrEmpty(cmbEdad.Text))
[ return false;
cmbEdad. Ttems.Add(1); else
1 return true;



private bool validarDni()

{
if (txtDni.Text.Trim{).Length != 8)
return false;
else
{
if (Regex.IsMatch({txtDni.Text. Trim(), @"~\d{2}%"))
return true;
else
return false;
¥
h
1 referendia
private bool validarFoto()
{
it (pbFoto.Image == null)
return false;
else
return true;
h
3 referendias
private void limpiarControles()
{
txtNombre.Clear();
txtApellidoPaterno.Clear();
txtApellidoMaterno.Clear();
txtDni.Clear();
cmbsexo.SelectedIndex = 8;
cmbEdad.SelectedIndex = 8;
pbFoto.Image = null;
btnCargarImagen.ForeColor = Color.Black;
¥

et e m

private void btnCargarImagen_Click(object sender, EventArgs e)

{

OpenFileDialog archivoFoto = new OpenFileDialog();
archivoFoto.Filter = "Archivos de Imagenes (*.png, *.jpg)|*.png; *.jpg";

it (archivoFoto.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

}

pbFoto.Image = System.Drawing.Image.FromFile(archivoFoto.FileName);

{

persona nuevaPersona = new persona();
if (!validarNombre())
{

MessageBox.Show({"Debe ingresar un nombre {min 3 caracteres)”,
"Error en nombre™,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error);

txtNombre.Clear();

txtNombre.Focus();

return;

hy

it (!wvalidarApellidoPaterno())
{
MessageBox.Show({"Debe ingresar el apellido paternoc (min 3 caracteres)”,
"Error en apellido paternoc”,
MessageBoxButtons. 0K,
MessageBoxIcon.Error);
txtaApellidoPaterno.Clear();
txtApellidoPaterno.Focus();
return;

hy

if (!validaraApellidoMaterno())
{
MessageBox.Show({"Debe ingresar el apellido materno (min 3 caracteres)”,
"Error en apellido materno",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error);
txthApellidoMaterno.Clear();
txtaApellidoMaterno.Focus();
return;



if (lvalidarSexo
I ( 0) // si pasa la validacion, hay que verificar que el dni no este

// registrado para otra persona

MessageBox.5Show("Debe seleccionar el sexo de la persona”, g ; - ;
it (objPersona.DniExiste(txtDni.Text.Trim()))

"Error en sexo de la persona”,
MessageBoxButtons.OK, {

MessageBoxIcon.Error); MessageBox.Show("El DNI ingresado, ya se encuentra registrado”,

return: "MENSAJE",
} MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error);
if (lvalidaredad()) txtDni.Focus();
[ return;
MessageBox.Show{"Debe seleccionar la edad de la persona”, }
"Error en edad de la persona”, else
MessageBoxButtons.OK, { .
MessageBoxIcon.Error); //guardamos el archivo
return; objPersona.Nombre = txtNombre.Text.Trim().ToLower();
1 objPersona.ApellidoPaterno = txtApellidoPaterno.Text.Trim().ToLower();
objPersona.ApellidoMaterno = txtApellidoMaterno.Text.Trim().ToLower();
if (lvalidarDni()) objPersona.Dni = txtDni.Text.Trim();
[ objPersona.5exo = cmb5exo.SelectedItem.ToString();

objPersona.Edad = int.Parse(cmbEdad.SelectedItem.ToString());

MessageBox.Show({"Debe ingresar el dni (8 digites)”, .
using (MemoryStream ms = new MemoryStream{))

"Error en edad de la persona”,
MessageBoxButtons.OK, {

MessageBoxIcon.Error): pbFoto.Image.5ave(ms, System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Png); // Guardar como PHG

txtDni.Focus(); objPersona.Foto = ms.Tolrray();
1 return; 1f {objPersona.GuardarPersona{objPersona))
if (lvalidarFoto()) 1 Lok
t MessageBox.Show("Los datos de la persona se almacenaron correctamente”,

MessageBox.Show({"Debe cargar la foto de la persona”,
"Error en foto",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error);

btnCargarImagen.ForeColor = Color.Red;

"MENSAJE",

MessageBoxButtons.OK,

MessageBoxIcon.Information);
limpiarControles()};

return; ¥
: else
A - o : .- - {
/fno se pudo guardar
MessageBox.Show({"No se pudo guardar los datos",
"MENSAJE",
MessageBoxButtons. Ok,
MessageBoxIcon.Error);
this.Close();
¥
¥




private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (!validarDni()})
{

MessageBox.Show("Debe ingresar un dni (8 digitos)”,
"Ingrese un DNI para buscar”,
MessageBoxButtons. 0K,
MessageBoxIcon.Error);

limpiarControles();

txtDni.Focus();

return;

}
else
{

objPersona = objPersona.BuscarPersonaPorDni(txtDni.Text.Trim());

if (objPersona == null)

{

//no existe o no hay archivo

MessageBox.Show("No existe el DNI ingresado, o ha ocurrido un error en el archivo”,
"NO EXISTE LA PERSONA",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error);

limpiarControles();

return;

h

else

{

//cargamos el objeto
txtNombre.Text = objPersona.Nombre;
txtApellidoPaterno.Text = objPersona.ApellidoPaterno;
txtApellidoMaterno.Text = objPersona.fApellidoMaterno;
txtDni.Text = objPersona.Dni;
cmbEdad.SelectedItem = objPersona.Edad;
cmbSexo.SelectedItem = objPersona.Sexo;
using (MemoryStream flujo = new MemoryStream({objPersona.Foto))
{
// Convertir byte[] en Image y asignarla al Pictureﬂoﬂ
pbFoto.Image = Image.FromStream(flujo);
¥
h
}
¥

Prueba el codigo



Practica lo aprendido

Sistema de Gestion de Biblioteca con Multilistas y Archivos Binarios

Se desea desarrollar un sistema para la gestion de una biblioteca que almacene informacion sobre
autores y los libros que han escrito. Para ello, se debe utilizar la estructura de multilistas y almacenar
los datos en archivos binarios.

1.Estructura de Datos: 2. Funciones Principales:

1. Cada autor tiene: » Registrar un autor en el archivo binario.
1. Cbdigo de autor (string) * Registrar un libro y asociarlo a un autor especifico.
2. Nombre completo (string) « Buscar un autor por su cédigo y mostrar sus datos junto
3. Nacionalidad (string) con los libros que ha escrito.
4. Lista de libros escritos (multilista) « Buscar un libro por su codigo y mostrar la informacion

2. Cada libro tiene: del autor correspondiente.
1. Cdédigo de libro (string) « Eliminar un libro de la lista de un autor y del archivo
2. Titulo (string) binario.
3. Aiio de publicacion (int) « Eliminar un autor, asegurandose de eliminar también
4. Geénero (string) todos sus libros.

« Ordenar los libros de cada autor por afio de publicacion
antes de guardarlos.

Consideraciones Técnicas:

» Se debe usar archivos binarios para almacenar la informacion de autores y libros.

« Se utilizara una estructura de multilistas, donde cada autor tendra una lista enlazada de libros.
« Se debe validar que no se dupliquen codigos de autores o libros.
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