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Al finalizar la unidad, el estudiante implementa soluciones 
teniendo en cuenta la los componentes de una aplicación, 

así como diversos elementos en el entorno visual.



AGENDA

• Definición. 

• Validaciones en 

Formularios 

(obligatorio, formato 

especifico, numeral, 

fechas). 

• ErrorProvider. 

• MessageBox. 



Archivos

• un archivo se refiere generalmente a un objeto que representa un recurso de 

almacenamiento en el sistema de archivos. 

• Los archivos son utilizados para almacenar datos de manera persistente.

• C# proporciona diversas clases para la manipulación de archivos en el 

espacio de nombres System.IO.

• Se pueden realizar operaciones de lectura, escritura, creación y eliminación 

de archivos.

• Existen dos tipos principales de archivos:
• Archivos de texto: Contienen datos en formato de texto plano.

• Archivos binarios: Contienen datos en formato binario, utilizados para 

almacenar imágenes, videos y otros formatos no textuales.



Clases Principales para Manejo de Archivos

1. File y FileInfo: Manipulación de archivos.

2. Directory y DirectoryInfo: Manipulación de directorios.

3. StreamReader y StreamWriter: Lectura y escritura de 

archivos de texto.

4. BinaryReader y BinaryWriter: Lectura y escritura de 

archivos binarios.



Creación y lectura de un archivo

txtTexto

txtNombre

btnGuardar BtnLeer

Propiedad 

Multiline = True

Agrega  la clase files_archivo, esta 

clase tiene los métodos para guardar y 

leer un archivo de texto:

1. Crea un archivo de texto con 

File.WriteAllText

2. Hace una lectura completa con 

File.ReadAllText



En el Form

Prueba el programa



observaciones

Escritura de múltiples líneas en un archivo

Se ha añadido los 

métodos para crear y 

leer un archivo por 

líneas (vector de 

cadenas), donde cada 

línea es un elemento 

de un vector



Empleando StreamReader y StreamWriter

• StreamReader y

StreamWriter son útiles 

para archivos de texto.

• using asegura que los 

recursos sean liberados 

adecuadamente.

• Es importante manejar 

excepciones (try-catch) 

para evitar errores en la 

manipulación de archivos.



Practica lo aprendido: Gestión de Inventario con Archivos 
de Texto

Crea un programa en C# que gestione un inventario de productos utilizando archivos de texto.

El programa debe permitir al usuario:

1. Agregar productos: El usuario introduce el nombre del producto, la cantidad y el precio. 

Estos datos deben guardarse en un archivo de texto (inventario.txt).

2. Leer el inventario: Mostrar en consola el contenido del archivo, mostrando cada producto 

en una línea con su información.

3. Buscar un producto: Permitir al usuario ingresar el nombre de un producto y mostrar su 

información si existe en el archivo.

4. Actualizar la cantidad de un producto: El usuario puede modificar la cantidad de un 

producto específico.

5. Eliminar un producto: Permitir al usuario eliminar un producto del archivo.

Cada línea representa un producto y sigue el formato:

nombreProducto, cantidadProducto, precioProducto

Ejemplo:

• Laptop,5,1200.50

• Mouse,20,15.99

• Teclado,10,25.00

Requisitos:

• Utilizar StreamWriter y 

StreamReader para leer y 

escribir en el archivo

• Manejar excepciones para 

evitar errores al acceder al 

archivo.



¿Qué son los archivos binarios?

• Son archivos que almacenan datos en formato binario (no texto).

• Se emplean para guardar imágenes, audios, videos, datos 

estructurados, etc.

• Sus principales clases son: FileStream, BinaryWriter y 

BinaryReader.

Clase acción

FileStream Abre y manipula archivos binarios.

BinaryWriter Escribe datos binarios en un archivo.

BinaryReader Lee datos binarios de un archivo.

Para explicar mejor desarrollaremos una aplicación trivila para registrar los datos de 

personas {nombre, apellidoPaterno, apellidoMaterno, sexo, edad, dni, y su foto}, se 

empleará la clase persona para gestionar los datos y los métodos que manipularán 

la información del archivo



txtNombre

txtApellidoPaterno

txtApellidoMaterno

cmbSexo DropDownStyle = DropDownList

cmbEdad DropDownStyle = DropDownList

txtDni

pbFoto

sizeMode = StretchImage

btnCargarImagen

btnGuardar

btnBuscar
Agrega al proyecto, la 

clase persona



FileMode.Open abre el archivo, 

FileAccess.Read, lo abre para lectura



FileMode.Append abre el archivo para 

agregar información en él, si no existe, lo 

crea FileMode.Create, crea el archivo, si 

existe, lo reescribe



La clase persona adema de los atributos, tiene los métodos: 

• public bool DniExiste(string dniBuscado), devuelve true si el dni

ya esta registrado en el archivo, y devuelve false si no lo 

encuentra registrado.

• public bool GuardarPersona(persona persona), devuelve true si se 

ha guardado la información de la persona, de lo contrario 

devuelve false.

• public persona BuscarPersonaPorDni(string dniBuscado), devuelve 

un objeto persona cargado de información en caso se encuentre 

los datos de algún registro asociado al dni enviado como 

parámetro al método, si en caso no existe, devuelve null.



En el formulario







Prueba el código



Practica lo aprendido

Sistema de Gestión de Biblioteca con Multilistas y Archivos Binarios

Se desea desarrollar un sistema para la gestión de una biblioteca que almacene información sobre 

autores y los libros que han escrito. Para ello, se debe utilizar la estructura de multilistas y almacenar 

los datos en archivos binarios.

1.Estructura de Datos:

1. Cada autor tiene:

1. Código de autor (string)

2. Nombre completo (string)

3. Nacionalidad (string)

4. Lista de libros escritos (multilista)

2. Cada libro tiene:

1. Código de libro (string)

2. Título (string)

3. Año de publicación (int)

4. Género (string)

2. Funciones Principales:

• Registrar un autor en el archivo binario.

• Registrar un libro y asociarlo a un autor específico.

• Buscar un autor por su código y mostrar sus datos junto 

con los libros que ha escrito.

• Buscar un libro por su código y mostrar la información 

del autor correspondiente.

• Eliminar un libro de la lista de un autor y del archivo 

binario.

• Eliminar un autor, asegurándose de eliminar también 

todos sus libros.

• Ordenar los libros de cada autor por año de publicación 

antes de guardarlos.

Consideraciones Técnicas:

• Se debe usar archivos binarios para almacenar la información de autores y libros.

• Se utilizará una estructura de multilistas, donde cada autor tendrá una lista enlazada de libros.

• Se debe validar que no se dupliquen códigos de autores o libros.
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